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MOMENTOS PARA EL DESARROLLO DE LA GUIA

Al

A. VIVENCIA.

Computadora

Las computadoras, como todos sabemos, son las maquinas de célculo mas avanzadas y eficientes
inventadas por el ser humano. Estan dotadas del suficiente poder de operaciones, la suficiente
autonomia y velocidad como para reemplazarlo en muchas tareas, o permitirle dindmicas de trabajo
virtual y digital que nunca antes en la historia habian sido posibles. El hombre a través de los afios
ha ido perfeccionado las computadoras. Las primeras eran aparatos muy grandes dificiles de
manejar y transportar. En la actualidad podemos llevar el computador en el bolsillo.

B. FUNDAMENTACION CIENTIFICA.

PARTES DE LA COMPUTADORA

CASE o CPU EL TECLADO
PANTALLA MOUSE

Es el cerebro de tu o Es un tablero con teclas
compuiadora, que $& ocupa MONITOR usSaco para ingresar dalos y Se llama asi porque
dei control y el proceso de Se asemeja a un orgenes a una se asemeja a un
datos televisor, es en la que computadora. Su diseho y raton, su movimiento
se reproducen las estructura procede de las se refieja en el
e ) imagenes antiguas maquinas de monitor representado

escribir por una fechita

E1 ipo mas usado es el blanca
modelo QWERTY
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1. En los dibujos de Abajo, Pinta de color AMARILLO la CPU, de color ROJO el MONITOR, de AZUL el MOUSE y
de color VERDE el Tedado
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Primera
Generacién

1946-1958

Quinta

Generacién \'
1984-1999

Segunda

Generacién
1958-1964 Cuarta

Generacién
Tercera
Generaciéon

1964-1971

1971-1983

-

7>
=

C. ACTIVIDAD DE EJERCITACION.

-Vamos a colorear las partes del computador:
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1 Monitor 3) Control (CPUY 'S Bocinas
(2) Médem 4) Ratdn 6) Impresora

(7) Teclado
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D. ACTIVIDAD DE APLICACION/COMPLEMENTACION.

PARTESDE LACOMPUTADORA
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En esta sopa de letras vamos a encontrar una serie de palabra relacionadas con el computador.

Encontrémoslas,
Abecedario computador impresora informatica sala
Control cuidado manejo monitor tecnologia

Electricidad horario mouse raton teclado.



